R[o C64
9520 LIGHT-PEN

Mt dem LI GHT- PEN erschli et sich dem
Benut zer ein weiter Anwendungsbereich. Er
arbeitet mt jeder gangi gen Software
zusamren, die eine Lightpenabfrage am

Control port enthélt.

Der LI GHT-PEN wi rd uber den CONTRCLPCRT |
am Conput er betri eben.

Umeine gute Funktion zu erzielen, sollte
die Helligkeit des Monitors auf Maxi num

gestel It werden.

Zur Funkti on:

Der LIGHT-PEN wird auf die Bildschirnflache
gesetzt. Im Conputer wrd dann i m VI DEO -
CH P di e nonentane Position des Licht-
griffels berechnet und in zwei Speicher-

stellen zur Verfiigung gestellt:

VG- 64: x-R chtung PEEK (53267)
y- R chtung PEEK (53268)

VC-20; x-Richtung PEEK (36870)
y- R chtung PEEK (36871)

Nachf ol gend noch ei n kl ei nes
Programm al s Funkti onstest und
als Anregung fUr ei gene Anwen-

dungen.

100 POKE 53280, O POKE 53281, 1
110 L=0

120 PRI NT CHR$(147)

130 FOR I1=1 TO 5

140  X=X+PEEK(53267)

SO Y=Y+PEEK(53268)

160  NEXT

200  X=I NT((X/ 5-34)/3.8)

210  Y=INT((Y/5-49)/7.8)

300 | F X<O THEN X=0

310 I F Y<O THEN Y=0

320 I F Y>24 THEN Y=24

330  |F L=0 THEN PCKE P, 32

340 pP=1024+X+40°Y

350  POKE 54272+P, 5: POKE P, 160
360  x=0:Y=0

370  @OrO 130

Durch Anderung von Zeile 110 in

110 L=1

wer den di e Punkte nicht gleich

wi eder gel 6scht.
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