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Nachf ol gend noch ei n kl ei nes 

Pr ogr amm al s Funkt i onst est  und 

al s Anr egung f ür  ei gene Anwen-

dungen. �

��

Mi t  dem LI GHT- PEN er schl i eßt  si ch dem 

Benut zer  ei n wei t er  Anwendungsber ei ch.  Er  

ar bei t et  mi t  j eder  gängi gen Sof t war e 

zusammen,  di e ei ne Li ght penabf r age am 

Cont r ol por t  ent häl t . �

Der  LI GHT- PEN wi r d über  den CONTROLPORT l  

am Comput er  bet r i eben. �

Um ei ne gut e Funkt i on zu er zi el en,  sol l t e 

di e Hel l i gkei t  des Moni t or s auf  Maxi mum 

gest el l t  wer den. �

100 
110 
120 
13O 
140 
ISO 
160 
200 
210 
30O 
310 
320 
330 
340 
350 
360 
370�

POKE 53280,O:POKE 53281,1�
L=0�
PRINT CHR$(147)�
FOR I=1 TO 5�
X=X+PEEK(53267)�
Y=Y+PEEK(53268)�
NEXT�
X=INT((X/5-34)/3.8)�
Y=INT((Y/5-49)/7.8)�
IF X<O THEN X=O�
IF Y<O THEN Y=0�
IF Y>24 THEN Y=24�
IF L=0 THEN POKE P,32�
P=1024+X+4O*Y�
POKE 54272+P,5:POKE P,16O�
x=o:Y=O�
GOTO 130 

��

Zur  Funkt i on: �

Der  LI GHT- PEN wi r d auf  di e Bi l dschi r mf l äche 

geset zt .  I m Comput er  wi r d dann i m VI DEO -

CHI P di e moment ane Posi t i on des Li cht -

gr i f f el s ber echnet  und i n zwei  Spei cher -

st el l en zur  Ver f ügung gest el l t : �

VC- 64:   x- Ri cht ung PEEK ( 53267)  

y- Ri cht ung PEEK ( 53268) �

VC- 20;   x- Ri cht ung PEEK ( 36870)  

y- Ri cht ung PEEK ( 36871) �

Dur ch Änder ung von Zei l e 110 i n�

110 L=1�

wer den di e Punkt e ni cht  gl ei ch 

wi eder  gel öscht . �
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